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PHANTOM TANK 



I Preparing; 

• Follow manufacturer's instruction to hook up your video com- 
puter system. 

• Select game with game select switch: game No. would appear on 
the top of the screen. 

Game 1 One player Game 3 One player 

Game 2 Two player Game 4 Two ptayer 

II To Begin Play: 

Press your "Game Reset" switch: the action starts. Phantom tanks 
appear on the upper part of the screen and come down to attack 
the energy base. The No. on the buttom of the screen shows the 
quantity of the phantom tanks you have to destroy. 

III Controlling: 

Your armored car is controlled by the Joystick controller in four 
directions: move up-down and right-left. 

IV Firing: 

• Phantom tanks threaten your armored car and energy base with 
Its relentless firing. You must strikeback to defend yourself 
and energy base. 

• Firing your bomb by pressing the red-button: the direction is 
the same as that of your armored car. Through the games, you 
may find the speed and the firing of the phantom tanks would 
turn faster in the last ten of game 3 and 4. 

V Scoring: 

Your score is accumulated on the top of the screen. For every phan- 
tom tank you destroyed, you would gain 100 points, if you strike 
to the phantom tanks, you score 200 points, but you also ruin with 
your enemy. After the first 20 tanks being destroyed, you come to 
the second confrontation with phantom tanks, another twenty en- 
emies are coveting the base once again. Whenever you go through 
the second battle there would be the last decesive battle for you: 
this is a real test of your courage and preserverance. You score 
points in the same way in all the battles. 5 armored cars you own, 
and for every battle you won, you would be equipped with one 
more armored car. Let none of phantom tanks goes near to the base, 
it's most dangerous: as long as any phantom tank hit your base, the 
game is over. 



PHANTOM-PANZER 



Sie konnen sie nlcht rkhiig sehen. nur prahnen. Bosartige Phaniompanzer 
scheinen nur Schalten 2U sein. bed? oh eh aber ernsthaft die Sicherhell 
lhres Energiezentrums. Sie renken Ihren Karnpfwagen. um mil den leufh'schen 
Phantornen zunachsl in StraBen zu karnpfen. Dann. in einem zweilen Bild, 
siehen Sie dem Gegnet auf den beiden Uletn dines Flusses gegenuber Wenn 
Sie die beidcn etsten Kampfgebiele vom Feind befreit haben. schlagen Sie eni- 
scheidende Verteidigungsschlacht in der Prarie Versuchen Sie Ihr Besles 211 
geben! Fur jede Schlachi. die Sie gewinrsen. werden Sie mil einem zusalzlichen 
Karnpfwagen ausgerustel. Trachlen Sie danach. den Frieden im Bcreich des 
Energiezentrums wilder herzustellen. 



1. Schalten Sie das Gerat aus und sleeken Sie die Videospielkasselte.soin 

die Kon sole ein. dass der Schrifizug auf dor Cassette lesbat ist. 

2. Schalten Sie das Gerat wieder an: das Bild erscheim am Bildschirm. 

3 ScMieGen Sie einen Steuerknuppel an und halien Sie ihn beim Spiel so. 
daB sich der rote Knopf links oben befindet. 

4. Die Siellung: des Schalters zur Einsieltung der Schwieiigkeit (DIFFICULTY) 
hal im PHANTOMPANZFR- Spiel keiiie Auswirkung. 

5. Wahlen Sie ein Spiel dutch ein- oder mehrmahges Driicken des Spielwahl 
hebels (GAME SF.LECT) aus. Die Nummer des Spiels erscheim am oberen 
BikJschiimrand. 

Spiel 1 ein Spieler 

Spiel 2 zwei Spieler 

Spiel 3. ein Spieler 

Spiel 4 zwei Spieler 



letch t 



schwer 



6. Fiir den Spietbeginn driicken Sie den Ruckstellhebel (RESET). Die Phan- 
tom panzer erscheinen auf dem oberen Teil des Bitdschirrns und rollen liefer. 

um da& Eneigieientrum aniugreifen. Die 2ahl am unteren Rand des 
Bildschitms zeigt die Zahl der Phantompanzer an. die Sie noch zerstoren 
mussen. 



7 Ihr Karnpfwagen kann dutch den Steuerknuppel in vier Riehiungen bewegi 
werden lin|cVr«ch(* und ayf/abwarts. 
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tf. Phaniompaivcn greifen mil unerbitilichen Reueryaiben Ihren Kampfwayen 
und das r'neryiezentrum an. Sie miissen 2uruckschie8en. um sich und das 
Energiezenlrum zu v-erteidigen Feucrn Sic Hire GeschoBe ab. indem Sie 
auf den roten Knopf beim Sleuerknuppel drucken. Die SchuBnehtung is! 
die Bewegun-gsrichlyng des Kampfwagens. Sie werden wahrend d.;s Spiels 
feststellen. daB Geschwmdigkeit und SchuBfolge der Phanlompan2er am 
Ende der Spiele 3 und 4 hbher werden. 



9. Ihre Trefferpunkizahl wird als. Summe am oberen Bildschirmrand angezeigi. 
Fur jeden zetstorten Phanrorrtpanzer erhalten Sie 100 Punfcte Wenn Sie 
einert Panzer knacken. indem Sie mit ihm zusammenstoCen. erhalten Sie 
200 Punkle. wetden aber zusammen mil Ihrem Feind vernichtet. Na<hdem 
die erslen 20 Panzer zerstort sind. werden Sie auf andere Art den Phan- 
lompanzern gegenubergestellt. Wieder greifen insgesarnt 20 Feinde das 
Energiezentrum an. Wenn Sie auch den zweiten Durchgang gewonnen 
haben. beginnl fur Sie die leizte Verteidigungsschlachi. Diese stellt einen 
echten Test Ihres Mutes und Ihrer Geistesgegenwart dar. 
Ihrc Trefferpunkie werden durch alle Gefechte hindurch weitergezahli. Sic 
besitzen anfangs 5 KampJwagen. Fur jede gewonnene Schlacht werden Sie 
mit einem zusatzlichen Wagen ausgcstattet. Lassen Sie kemen der Phantom- 
panzer zum Energlezenirurm gelangen. Dies ware die groGtmdgliehe 
Gefahr. sobald ein Phaniompanier das Eneigiezenirum vernichtet. isi das 
Spiel vorbei. 



